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F. Fioletowe lasery

Bajtomir zajmuje sie w Bajtocji wywiadem. Dostat wtasnie nowe zadanie. Na podstawie meldunkéw szpiegdéw
moze wskazaé potozenie czujnikdw ruchu w pewnym niedostepnym budynku. Dowiedziat sie tez, ze czujniki
mozna zneutralizowa¢ specjalnym fioletowym laserem, ale trzeba to zrobi¢ jednym strzatem. Bajtomir zastanawia

sie teraz, czy jest to mozliwe. Poméz mul
Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 10°), oznaczajaca liczbe czujnikéw ruchu
w budynku. W kolejnych n liniach znajduja sie po dwie liczby z; oraz y; (—10° < 4, y; < 10%) wsptrzedne i-tego

czujnika ruchu.
Wyjscie
Na wyjsciu powinno znalez¢ sie jedno stowo: TAK lub NIE - odpowiedZ na pytanie z zadania.

Przyktad

Dla danych wejsciowych poprawnym wynikiem jest

3 TAK

Dla danych wejsciowych poprawnym wynikiem jest

3 NIE
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