BASES Y REGLAMENTO TORNEO INF INTERCAMPUS CC-SJ.
1.- Introduccion.

Este reglamento serd utilizado como regulacion del pronto torneo informatico intercampus
USM 2021. Las siguientes reglas aplican a todos los jugadores participantes. Al inscribirse
el participante acepta cumplir las reglas de este documento. El reglamento esta sujeto a
cambio en cualquier momento, estos siendo notificados en el momento.

2.- Participacién

La participacion de este evento implica el conocimiento y aceptacion de estas bases y
condiciones, Los organizadores tendran el derecho de definir, establecer e interpretar
aquellas situaciones o circunstancias que no estén expresamente previstas en las
presentes Bases, sin afectar la esencia del evento. Los organizadores podran suspender
definitiva o transitoriamente el evento, como asi también introducir las modificaciones que
juzguen convenientes en cuanto a las condiciones, caracteristicas y plazos de este.

3.- Requisitos:

e Los participantes del torneo deben pertenecer a la carrera de Informética del
campus San Joaquin o Casa Central.

e Los participantes deberan tener disponibilidad horaria suficiente para poder jugar
los encuentros en el horario acordado.

4.- Inscripcion:
La inscripcién debera realizarse a través de los siguientes Google forms.
Valorant: https://forms.gle/tjo1z9MgxD3NuUBI9
League of Legends: https://forms.gle/6sjpNfaiUVi3z9tG8
Rocket League: https://forms.gle/QZRcX7AvenaVahYy7
5.- Comunicacion:

Se tendra que proporcionar el numero del lider del equipo, el cual se encardara de
transmitir los acuerdos de horarios rivales entre otros, mediante un grupo de Whatsapp.



REGLAS VALORANT 5v5
- Equipos:

Los equipos deben estar formados por un minimo de 5 jugadores y maximo 6. El equipo
es libre de elegir quienes conformaran el equipo titular para disputar cada partida.

- Jugadores:
1.- Cada jugador solo podra registrar una Unica cuenta y pertenecer a un solo equipo.

2.- Una vez inscrito NO PUEDEN cambiar su ID de Valorant por todo el desarrollo del
torneo.

3.- Inscribirse por el Google Form. El capitdn de cada equipo es el responsable de la
creacion de su equipo con un minimo de cinco y un maximo de 6 integrantes. Es de suma
importancia tener en claro que si algun participante presenta problemas de suspension
implica que no podra participar en la competencia.

- Jugabilidad:

En cada mapa los equipos deberan jugar una mitad como atacantes y otra mitad como
defensores. La cantidad de rondas a jugar son 2 mitades de 12 rondas cada una, en
donde el ganador de un mapa sera el primero en completar las 13 rondas ganadas.

Fechas, horarios y cupos:

Desde el viernes 20 comenzara la fase de grupos en Best of 1. Dependiendo de cuantos
grupos se hayan inscrito, luego seguira con Best of 3 en Brackets.

-Reglas:

Cada equipo debe estar conectado con un minimo de 10 minutos antes de la hora de la
partida, para gestionar la creacion de la sala.

-Premios:

Primer lugar: 1625 Valorant Points a cada jugador titular.



Reglas League of Legends 5v5.

-Equipo: Los equipos deben estar formados por un minimo de 5 jugadores y maximo 6
(suplente). El equipo es libre de elegir quienes conformaran el equipo titular para disputar
cada partida.

-Jugadores:

Los participantes comprometen disponibilidad completa durante la jornada para el
correcto desarrollo de la actividad. Las partidas se organizaran de manera personalizada
y permitiendo acceso de espectador

-Jugabilidad: El mapa de juego sera “la grieta del invocador”, modo de juego clasico.
-Reglas: Dependiendo de la cantidad de inscritos, eliminacién Bol, final y semi final Bo3.

Cada partida sera programada y otorgard 10 minutos de espera segun hora de inicio, si
uno de los equipos no se conecta, descalificado.

Premios:

Primer Lugar: 1370 RP para cada jugador titular.



Reglas Rocket League.
-Equipo: Los equipos estaran formados por 3 jugadores
-Jugadores:

Los participantes comprometen disponibilidad completa durante la jornada para el
correcto desarrollo de la actividad. Las partidas se organizardn de manera privada.-

-Juego y modalidad:

-Ultima version del juego, cualquier plataforma.

-Eliminacion Bo3 — Finales Bo5

- Por equipos 3v3 sin Suplencia. 5 Minutos.

-Reglas:

-Todos los inscritos serdn emparejados por sorteo en una de las llaves en primera fase.

-En el caso de que un equipo no se presente en la fecha u horario acordado, seran
eliminados del torneo.

-En caso de una desconexién o caida del juego de forma accidental, cada jugador debe
notificar el estado o problemas de red que mantenga, para asociarlo al emparejamiento
correspondiente, no habrd remake a menos que ambos capitanes reporten anomalias.

Premios:

- Primer Lugar: $10.000 A cada jugador.



