Caty myk polega czyli na ostatnim, zeby powstac¢ na nogi i otworzy¢ nowa wioske. Aha, tak i dodato sie rozprawic z
plemieniem Udam rowniez jego réwniez brutalnym wodzem. Tylko tyle i az tyle - zadnych powaznych twistow.
Scenariusz dozowany jest za pomoca jaskiniowcow, ktorych Takkar musi wpierw odszukac, i wtedy sprowadzi¢ do
wiasnej wioski, aby méc dziatac dla nich jedno zadania. Niestety, w pierwszej mierze robimy za kuriera - przynies¢
piec piodr, dziesie¢ skor rowniez oczywiscie dalej. Dos¢ powiedzie¢, ze po spedzeniu z muzyka 10-12 godzin jeszcze
nie bytem pewien tego, czyli taz gra oferuje w zespole jakas gtdwng os fabularna. A potencjat byt dodatkowo
pozwalato mozna byto pokusic sie o tak angazujaca historie - bez robienia z gracza biednego chtopca na posytki.
Jezeli chodzi o bohaterow pobocznych, Far Cry Primal to wariat na psychicznym oraz jesli scenarzysci dali sie nieco
bardziej, to rowniez Vaas (Far Cry 3), kiedy i Pagan Min (Far Cry 4) nie mieliby za wiele do powiedzenia. Coz, jezeli
po innej czesci serii oczekujecie wartkiej historii, zatem nie tedy droga. FarCry Primal Crack

Jezeli szuka o rozgrywke, to tu istnieje szybko dos¢ dobra i nieco inaczej niz ostatnio. Jednak tylko troszke Od razu
wida¢ bowiem, ze twocy poszli w survival petng twarza i jezeli wspominacie o przechodzeniu gry w systemu
prehistorycznego Rambo, wiec potraficie sie mocno zdziwic. Poczatkowo Takkar jest tatwo bezbronny i potrzebuje
zwiewac przed wszystkim co zyje, i jezeli teraz sie troche podszkoli toz oraz tak jego mozliwosci s3 mocno
ograniczone. Arsenat boahtera jest staby (podstawowe uzbrojenie to tuk, maczuga i dzida), jednak tworzy znajomy
urok. Moze przede wszystkim dlatego, ze nic tu nie jest znane graczowi na tacy. Chcesz pomachac sobie maczuga?
To sobie jg wykonaj. A po przesadzaj sposréd nig na chwila rodzajow - wykorzystuj do konkurencje w potaczeniu
albo rzu¢ nig w nadbiegajacego przeciwnika. Oraz moze zawierasz ktopot z dzikimi zwierzetami? Podpal swoja
bron oraz voilla. Poza tym wszystkie te prowizoryczne zabawki lubig sie czesto psu¢, to tutaj dochodzi jeszcze
umiejetne prowadzenie ich formga, zeby nagle nie zosta¢ podczas wojny z gotymi rekami. Mite utrudnienie.

Powracaja tez stare mechanizmy, a w profesjonalnym, prehistorycznym wydaniu, jak np. mozliwos$¢ wystania na
zwiad sowy. Albo staranowania przeciwnikow ujezdzajac jakiegos wielkiego zwierza. Brzmi znajomo? Tak, kopiuj-
wklej jest tu rowniez silne, a przynajmniej od razu wiadomo, ze jesteSmy do pracowania z Far Cry.

Narzedzi gry jest wtedy mato, ale zwigzanych z nimi mozliwosci - cate mnostwo. A rekrutujac kolejnych
wykreconych jaskiniowcdw, nasz bohater otrzymuje dojazd do odpowiednich zdolnosci, co w naturalnej drodze
odktada sie na zréznicowanie rozgrywki. Punkty umiejetnosci mozna wykorzystac na szereg zdolnosci pasywnych,
ale ponad tych aktywnych, jak np. mozliwos¢ oswojenia dzikiego zwierza. Taki towarzysz przydaje sie oczywiscie
podczas walki, troche gorzej w trakcie segmentéw skradankowych, bo zawsze robi sporo zamieszania. Otwarta gra
w Far Cry Primal jak nie jest konieczna, cho¢ czasami ze jej nie uniknaé. Niestety, bywa groteskowo, zwtaszcza
podczas préb przejecia wrogich obozow - strzelasz z tuku, biegniesz, obrywasz z dystansu, zachowujesz sie za
kamieniem, zjadasz surowe mieso przywracajac sobie co$ punktéw trwania a wydajesz proces. Troche naciggane. |
wazna byto sie skrada¢ dodatkowo nie burzy¢ immersji. Czasem prostu sie nie da oraz jest chaotycznie. | chociaz
tak bez tadu réwniez sklepu.


https://www.farcryprimalpc.com/

Survival, survival i wciaz raz survival. Czasem jednak do przesady, bo zbieractwo wpadto w Far Cry Primal na
zupetnie nowy poziom. Takkar robi wszystko jak leci - drewno, roslinki, skory zwierzat, kamienie... reguta nie ma
tytu. Po co? Ano po to, ze bez zbieractwa nie ma mowy o progresie. Zgromadzite$ juz wystarczajaca ilos¢
surowcow koniecznych do tworzenia tuku? Fajnie, to teraz go zmien, skoro nie poradzisz sobie z ogromniejszymi
przeciwnikami. Aha, tak i wspominaj o aktualnym, ze strzaty same sie nie zrobia. Przyczyni sie tez kotczan.
Wszystko zebrane? Swietnie, to dzié przechodz na nastepny kraj $wiata oraz osiggnij co$ super rzadkiego, bo czyli
nie ulepszysz chatki pewnego jaskiniowca oraz co wewnatrz tym idzie - nie otrzymasz ¢wiczenia oraz nie
popchniesz historii do przodu. Zabrakto umiaru réwniez miejscami Far Cry Primal obraca sie po nisku w
poszczegolny wielki symulator chomikowania wszystkiego, co sie tylko nawinie. A tutaj nie ma czegos takiego jak
nadwyzka materiatéw - czy stanowi ich zbyt mato, albo teraz na styk.

Jezeli szuka o konstrukcje Swiata gry, to w tresci nie jest sie do czego przyczepic - nie brakuje widoczkéw, a Oros
(skoro no wtasnie nazywa sie ta kraina) zyje naszym zyciem. Pewno to zwifaszcza na tenerach towieckich, gdzie
jedni poluja na nastepnych i wszystko dokonuje sie poza graczem. Dobry sandboks, to taki sandboks, w jakim
gracz nie jest zrédto wszechswiata rowniez te lekcje Ubisoft odrobit jak nalezy. Tylko ten silnik... Dunia Engine 2
moze plus stanowit fajny, tylko w 2012 roku. Widoczki widoczkami, ale wida¢ pewne ograniczenia, szczegolnie w
ukfadzie animacji. Podsumowujac: Far Cry Primal nie wymysla kota na nowo i liczy raczej sprytny recykling tego
kazdego, co teraz wiemy. Toz nie zadna inna jakos$¢, duzo nowe szaty. Plus zbyt wiekszy wptyw na historie z
ukrycia, cho¢ konkurencja jest przewidywalna juz od pierwszych minut. To zawsze solidny spin-off, jednak do bolu
bezpieczny. Jednak mdgtby sie troche wychyli¢, bo tak unikalny setting az sie przypomina o wiasciwe
potraktowanie, natomiast nie powtdrke z przyjemnosci.

Ocena uzytkownikéw 7/10

Wymagania sprzetowe Far Cry Primal

Minimalne: Intel Core i3-550 3.2 GHz/ AMD Phenom Il X4 955 3.2 GHz 4 GB RAM karta grafiki 1 GB GeForce GTX
460/Radeon HD 5770 lub lepsza 20 GB HDD Windows 7/8.1/10 64-bit

Rekomendowane: Intel Core i7-2600K 3.4 GHz/AMD FX-8350 4.0 GHz 8 GB RAM karta grafiki 2 GB GeForce GTX
780/Radeon R9 280X lub lepsza 20 GB HDD Windows 7/8.1/10 64-bit



