GLITCHTRITO GIJON



1. Titulo del Proyecto: Glitchtrito Gijon.
2. Justificacion del Proyecto

Las tecnologias disponibles en una cultura condicionan su forma de
organizacion, asi como la cosmovision de una cultura condiciona las
tecnologias que esta dispuesta a usar.

En el laboratorio de creacidon dio3stu tenemos amplia experiencia en
instalaciones site-specific. Siempre afrontamos con interés el reto de
integrar la pieza en el lugar en el que va a funcionar. Asi hemos hecho
con elementos arquitecténicos o naturales a los que hemos «acoplado»
nuestras piezas electronicas atendiendo a su estructura, contexto y
naturaleza.

La Laboral de Gijoén es una sala expositiva referente en desarrollo
tecnoldgico, asi que entendemos que es el lugar idoneo para construir
una maquina cuya utilidad es la de mostrar la diversidad de una ciudad
y sus posibles conexiones ocultas, como si de un circuit-bending sobre
1la propia ciudad se tratase. Los territorios se dividen en distritos
para faciltar la gestidn, administracidn y gobernabilidad. Abordaremos
la ciudad de Gijén como un circuito divido en 6 placas (sus distritos)
con sus diversos componentes. Seleccionando y articulando aquellos
cortocircuitos creativos vy glitchs que resulten de interés o que nos
lleven a pantallas secretas.

Entendemos que la actividad tecnoldgica influye en el estado social, vy
genera nuevos escenarios, funciones y relaciones entre las personas.
En dio3stu nos consideramos agentes activos en la mejora social, nos
interesa ese papel activo y transformador del arte y la cultura.

Un glitch en el ambito de la informatica o los videojuegos es un
error que, al no afectar negativamente al rendimiento, jugabilidad o
estabilidad del programa o juego, no puede considerarse un bug, sino
una «caracteristica no prevista».

3. Descripcion del proyecto

"Glitchtrito" es una maquina articulada en 6 placas de metacrilato que se
corresponden con los 6 distritos de Gijon. Dividida a su vez en diversos
mecanismos y dispositivos, mostrara visiones parciales y universales de
la ciudad de Gijon y su actividad. Se trata de un artilugio multimedia
que se expande por las paredes de la sala y que combina 3 visiones:

Una vision enciclopédica que muestra conocimientos universales.

Una vision absurda o patafisica que se experimentara mediante maquinas
"inGtiles" que nos hagan reflexionar. Por ejemplo, unos pedales que al
accionarlos iluminan leds en aquellas rutas que usa la gente para "andar"”.
Y una vision documental, de caracter cientifico, que muestra objetividad
cartograficay recoge arqueologia postindustrial vinculada al ready-made.

Para desarrollar este artilugio técnico-plastico desarrollaremos
diversas fases:

Fasel. Microscopio. Conocer los 6 distritos de Gijon.

Tras la investigacion previa que ya estamos realizando sobre las
caracteristicas de cada distrito, realizaremos una serie de breves
entrevistas/tests a los delegados de distrito y/o miembros de los
consejos de distrito, a quienes pediremos que nos senalen puntos o
factores de interés, asi como datos histéricos o anecdoticos que nos
contextualicen en cada distrito.

Fase2. Capturar muestras.

A partir de los datos obtenidos en los tests visitaremos los distritos
con la finalidad de documentar y obtener muestras, midiendo aquellos
otros parametros que espontaneamente puedan aparecer.

Recogeremos documentacion multimedia y audiovisual.

Fase3. Proceso de sintesis y edicion de las muestras y capturas obtenidas.
Fase4. Diseno y ensamblaje de objetos multimedia.

Los 6 metacrilatos tendran la forma a escala de los perimetros reales
de los distritos y el dibujo de su cartografia sintetizada.



A estas 6 piezas ensamblaremos dispositivos electrénicos y mecanicos,
como Arduino o Raspberry Pi, pequenas pantallas LCD, y circuitos de
luz y audio de bajo voltaje modificados (bendeados) con sus diferentes
resistencias variables.

También trataremos las superficies de un modo plastico o pictorico,
mediante transferencias de tinta, stencils o collages. Insertaremos
ready-mades, objetos encontrados o adquiridos, cajas con pequenas
naturalezas vivas, secciones del mapa con volumen en metacrilato, o
pequenos objetos realizados con Impresora 3D.

Fase5. Instalacion de la Exposicion.
Instalacion en la sala de las 6 piezas de metacrilato y conexion entre
ellas.

4. Requerimientos técnicos

Estudio de trabajo. Mesas de trabajo, sillas, etc.
Conexidn eléctrica (regletas).

Iluminacion.

Conexion a internet.

Impresora 3D.

Cortadora Laser.

Grabadora 3d en cristal.

Materiales:

Componentes electrdonicos (material de soldadura, resistencias,
potenciometros, leds, placas, interruptores, transformadores).
Cableados.

Herramientas para circuit bending.

Herramientas de corte, taladros, brocas de distintos tamanos.
Planchas de metacrilato.

Dispositivos mecanicos (manillas, pedales, etc.)



5. CV del artista o colectivo 7. PRESUPUESTO (€)

PRESUPUESTO ESTIMATIVO _ GASTOS DE PRODUCCION

Dio3stu es un laboratorio de experimentacion electronica. FASE 1

Desde su inicio en 2006 en Oficinas do Convento (POItUQaIJ hemos Material de Oficina (impresiones, papeleria, teléfono, envios) 60,00

desarrollado objetos multimedia, instrumentos, esculturas sonoras, e FASE 2

instalaciones site especific.

Transporte 90,00
Dietas (€25 persona/dia) 8 dias 600,00
Para realizar el Glitchtrito en Laboral, nos hemos unido de nuevo Julian FASES 3 y &4
Pérez, Inaki Lopez y Vanesa Castro, equipo que anteriormente ya hemos Transporte 60,00
desarrollado varias piezas juntos. Dietas (€25 persona/dia) 20 dias 1.500,00
MATERIALES
Julian Pérez Plasticos y Metracrilatos:
Artista multimedia cuyo trabajo gira entorno a los usos de Internet y la 5 Planchas de metracrilato (8mm) 2.200,00
identidad digital. Ha investigado en varios proyectos las relaciones y Material plastico 225,00
procesos que crean los usuarios de distintos servicios web, tales como Componentes electrénicos:
las webcams o el webchat. A menudo estos proyectos a parte de estar en la (cables, resitencias, transformadores, altavoces) 565,00
red se materializan en instalacién. En paralelo realiza proyectos que &4 Arduinos 88,00
versan sobre los cambios politico-sociales surgidos en distintas zonas 6 Raspberry Pi 180,00
culturales. Licenciado en Bellas Artes por la Universidad Complutense 4 Pantallas LCD TFT 2.8 pulgadas 144,00
de Madrid 2013. CV completo en http://julian-perez.com/bio.php 4 P:imtallas LCD TFT 10 pulgadas 320,00
6 Modulos WiFi USB 54,00
Vanesa Castro e Inaki Lopez somos Fur Alle Falle, una productora cultural 4 Carcésas PATFT Pibow - 16,00
) . . . 4 Matrices de leds (scrolling led) 126,00
independiente. Somos también parte de Dio3Stu, RuralC, Montenoso y otros X — X —
. Material de estampacion / impresion 120,00
proyec?os co;aboratlvos. o ] o Material de impresion 3D (2 bobinas) 32,00
Ambos licenciados en Bellas Artes y especialistas enmedios audiovisuales Pegamento especial metracrilato 60,00
e "intermedia", que suena como deportivo. Objetos varios para ensamblar 40,00
En nuestros 10 anos como profesionales del mundo de la cultura hemos Dispositivos mecanicos:
aprendido a hacer muchas cosas, tanto arreglamos un roto como un (pedales, manivelas, pomos, motores) 350,00
"descosio". Producimos obras analégicas y digitales, organizamos eventos Brocas para cristal 26,00
o happenings, hacemos curadorias y a veces somos modistos y sombrereros. Varios ferreteria (tuercas, tornillos, etc.) 80, 00
Intentamos hacer proyectos y eventos que impliquen a otras personas y Envios (material comprado por internet) 45,00
que nuestras senoras abuelas entiendan. Nos gusta ofrecer una buena DESMONTAJE
documentacidén de los procesos, lo cual para nosotros es una clave de Transporte+dietas+envio piezas 666,00
éxito.
Nos gusta el arte vivo, ese que provoca cambios o que algo suceda, y Subtotal 7.647,00
cuestiona las estructuras que parecen inamovibles. Imprevistos (%4) 305,88
Mas informacién y un CV completo en www.furallefalle.com Total 7,952,88
6. Acceso al proyecto via web : www.dio3stu.blogspot.com “Aportacion en amortizacion de equipos: 340,00

material de rodaje, camaras, grabadoras, ordenadores, hardwares




8. Datos del artista

Inaki Lopez Ordénez

DNI 22570602N

Pifneiro do Medio, n°1

15617 Vilacha. Monfero (A Corufna)
e-mail: ki@ruralc.com

teléfono: 981798336

Julian Pérez Romero

DNI 70355727S

Calle las Pozas, n°8

28440 Guadarrama (Madrid)
e-mail: julianprzrom@gmail.com
teléfono: 620998273

Vanesa Castro Lopez

DNI 32817827R

Pineiro do Medio n°1

15617 Vilacha. Monfero (A Corufna)
e-mail: fur@furallefalle.com
teléfono: 655670562

Imagenes del proyecto:

Simulacion 3D Concepto Glitchtritro (Distrito Rural de Gijon) en
la sala expositiva. Glitchtrito Gijon estard formada por 6 placas
conectadas entre si.




A continuacion mostramos algunos de los posibles glitchs detectados Glitchs generados por una interpretacidon erronea de Google Maps.
desde Google Maps y Google StreetView:

En la avenida de la Constitucion, aparecen perspectivas enfrentadas e
irreales, que nos recuerdan a Escher.

Una corriente de aire en la avenida Rufo Garcia Rendueles, en el
distrito Centro.
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Falsa interpretacion de una rotonda en la carretera de Avilés con la
AS19, en el distrito Oeste.

Un liquido derramado en el Poligono Puerto Musel, en el distrito Oeste.




Glitch en el diseno de infraestructuas.

Mosaicos en el solar de la desaparecida Rocamar, sala de fiestas y
merendero en la eria del Peris, en el distrito Rural.
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Casa incomunicada y aislada sobre
en el distrito Sur.

Mosaicos en el parque Begona, en el distrito Centro.




- Boceto del disefo expositivo, ajustado a las dimensiones del
espacio especifico.

Ruta de caminantes, también llamada "del colesterol", en el distrito
Este. Imagenes tomadas en el Camino del Pintu y en la carretera de
Ceares, bordenado el parque de los Pericones.




DOSSIER

DI STU

Cubo6fonos.
Esculturas sonoras con samplers modificados, retroalimentaciones
y resistencias variables body-contact.



Site-specific. Illa das esculturas (Pontevedra)
Escultura sonora acoplada al agujero de un platano de sombra.
Emite cancion tropical modificable.

Site-specific.
Ananil. Montemor-o-Novo
(Portugal).

Maguina situada en el
desconchado de un molino.
Emite poema sonoro
modificable y melodias folk
relacionadas con el rio.




Site-specific.

Ananil. Montemor-o-Novo
(Portugal).

Diversos tocones frente al rio
con melodias modificables y
sonidos de animales acuaticos.
Para cualquier edad.

Site-Specific.
Pieza sonora que emite diversas melodias modificables y el nombre
del estudio de diseno para el que fue realizada.




Instrucciones de uso del
nicleo Glitchtrito Gijon:

1. Apretar el boton rojo.
2. Tocar los 2 pomos a la vez.



