
Das Landbauer Agrocenter ist eine Verkaufsstation als MOD für den Landwirtschafts-Simulator 22. Diese
kleine PDF-Info soll Euch einige zusätzliche Informationen bieten über die Funktionen und die Gegenstände
des Landbauer Agrocenter. Es gibt hinter dem Gebäude Drei Entladestellen, eine Ladestelle direkt an der
Einfahrt  neben den Palettenregalen,  eine Diesel  Tankmöglichkeit  an der  Zapfsäule  neben den Paletten-
regalen und eine Recycling-Entsorungsstelle für Flüssigkeiten wo Ihr für einige etwas Geld zurückbekommt.
Das Gebäude selbst ist innen begehbar, im Bürobereich findet Ihr einige Artwork-Bilder von Modellen die
mir ls_oldtimer (FBM) freundlicherweise zur Ausstellung überlassen hat. Im Storebereich findet Ihr einige
Gegenstände  aus  dem  Spiel  sowie  ein  paar  spezielle.  Die  Marke  Liqui  Moly ist  exklusiv  als  Hersteller
vertreten. Bei FarmerAndy (LSFM) möchte ich mich für seine freundliche Erlaubnis zur Verwendung seiner
Gulli-Entsorungs-Idee bedanken. Nachfolgend nun einige Angaben und Informationen:

Die Entladestellen 1 2 3 hinter dem Gebäude

Entladestelle 1 Ware (PriceScale) Entladestelle 2 Ware (PriceScale) Entladestelle 3 Ware (PriceScale)

Sojabohnen (1.11) Weizen (1.13) Mist (1.45)

Mais (1.02) Gerste (1.04) Silage (1.26)

Kartoffeln (1.37) Hafer (1.02) Stroh (1.44)

Zuckerrüben (1.32) Hirse (1.00) Hackschnitzel (1.84)

Totale Mischration (1.45) Raps (1.05) Gülle (1.08)

Schweinefutter (1.35) Sonnenblumenkerne (1.12) Gärreste (1.54)

Liters For Full Price Drop  250.000  /   Full Price Recover Hours 24

Die Entladestelle über dem Gulli zwischen Zapfsäule und Schuttcontainern

Wasser (Kostenlose Entsorgung)

Diesel (Ihr bekommt einen Wert von 95% pro Liter erstattet)

Flüssigdünger (Ihr bekommt einen Wert von 50% pro Liter erstattet)

Herbizide (Ihr bekommt einen Wert von 50% pro Liter erstattet)



Diesel an der Landbauer Diesel Service Zapfsäule neben den Palettenregalen

Diesel (PriceScale 0.85)

Wareneinkauf an den Palettenregalen an der Seite des Gebäudes (Einfahrt)

Saatgut (PriceScale 0.90)

Profidünger (PriceScale 0.90)

Weißkalkhydrat (PriceScale 0.55)

Streusalz (PriceScale 0.35)

Mineralfutter (PriceScale 0.85)

Premium Schweinefutter (PriceScale 1.00)

Zusätzlich und zum platzieren sind eine Landbauer Agrocenter Flagge, eine dekorative Steintafel
mit  leuchtendem  Landbauer  Agrocenter  Logo,  eine  Werbevitrine  mit  Drei  verschiedenen
Werbemotiven  die  sich  automatisch  Wechseln  und  eine  Landbauer  Diesel  Service  Zapfsäule
enthalten.   Die  Flaggen  auf  dem  Grundstück  des  Landbauer  Agrocenter  können  über  einen
Interaktivschalter vor der angelehnten Europalette bei den alten Ölfässern, ein- bzw. ausgeblendet
werden.  Des  Weiteren   verfügt  der  Landbauer  Agrocenter  über  eine  Wiegestation  an  der
Entladestelle mit einem großen Displaytower.

Einen Support und weitere Informationen findet Ihr ausschließlich unter www.forbidden-mods.de.
Dort könnt Ihr entweder über den Landbauer Workshop oder per Konversation über mein  Profil
Kontakt mit mir aufnehmen wenn Ihr Fragen habt oder Hilfe braucht.

Wichtiger Hinweis:

Der MOD ist aufgrund seines erheblichen Umfangs relativ groß mit über 45 MB, dafür bietet er aber
auch eine große und gute Qualität. Des Weiteren ist zu erwähnen das dieses Gebäude aufgrund
seiner  detailreichen  Inneneinrichtung  einen  hohen  Polygon  und  Triangles  Wert  hat,  der  vom
testRunner (Tool von Giants Software) als sogenannte faulty I3d (warning threshold) eingestuft wird.
Dies bedeutet das es in der nähe des Gebäude zu einem Einbruch der Framerate kommen kann, was
aber auf die Spielmechanik keinerlei Einfluss hat, sonder nur eine optische Beeinträchtigung mit sich
bringen kann.

© 2022 Landbauer Technik & Dekoration für den Landwirtschafts-Simulator. www.forbidden-mods.de

http://www.forbidden-mods.de/
https://forbidden-mods.de/forum/
https://forbidden-mods.de/user/48629-landbauer/
https://forbidden-mods.de/forum/thread/12157-landbauer-workshop/?postID=146060#post146060

