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Giris

Sanal gercgekligin bluyuyen gelisimiyle birlikte, dinya daha énce gercgek disi
gorulen olasiliklarin ticari gergeklige donustugunu gormeye basliyor. Buna bagli
olarak bir¢ok kisi VR’In bir sonraki devrimsel teknoloji patlamasi olacagini
ongoriyor. Piyasa agisindan bakilirsa, VR endustrisinin 2016 yilinda1 milyar $
iken 2020 yilinda 30 milyar $'1 asmasi bekleniyor ki bu da onu dliinyada en hizli
buyuyen endustrilerden biri haline getirir. Dogal olarak VR teknolojisi gittikge
artan oranda yayginlastik¢ca, bunun etrafinda olusan sirket ve platformlarda
yayginlasacaktir. Su anda endustri, ana akim VR hizmetlerini surdurulebilir hale
getirecek teknolojileri gelistirmeye odaklanmistir. Spectiv, ana akim
kapasitesiyle kendini adamis bir VR yayin platformu olusturmak tzere bu
teknolojilerden faydalanir.

OZET

Spectiv, kullanicilarin ve organizasyonlarin essiz sanal gerceklik deneyimlerini
diinyaya yayinlamasini saglayan bir platformdur. izleyiciler sanal gerceklik
Uzerinden evlerinde otururken bu deneyimleri yasayabileceklerdir. Hedefimiz
VR’In gucuyle gergekten surukleyici bir paylasiml deneyim yaratabilmektir.

Toplum OdakhVR icerigi — Genel kullanicilar katkida bulundugu VR
deneyimleri. Spectiv, siradan kullanicilarin kendi VR ekipmanlariyla sahsi
deneyimlerini yayinlamalarini saglar. Bu icerik, profesyonel olarak
uretilmislerden, rastgele kaydedilmis yuklemelere kadar farklilik gdsterebilir.

Ticari VR Etkinlikleri — Gergekten ilgi gekici bir bakis agisi igin premium koltuk
yakinhgindan spor etkinliklerinin, konserlerin ve daha fazlasinin VR canli yayinlari. Bu,
izleyicilerin sadece populer etkinlikleri evden izlemesini degil, VR atmosferine tamamen
kendilerini vermelerini saglar. Bu ana akim etkinlikler icin, alakall organizasyonlarla
dogrudan ortaklik kuracagiz.

Spectiv Orjjinal VR igerigi— Spectiv tarafindan olusturulmus orijinal VR icerigi.
Bu icerik en yeni VR teknolojileriyle Uretilecek ve Spectiv prodiksiyon takimi
tarafindan denetlenecektir. Spectiv orijinal igerigi, daha kritik toplum odakli
ve ticari bilesenlerin gelisiminden sonra platforma sunulacaktir.

Tokenler: Specler & Sigler —Spectiv iki token ekosistemi ile galisacaktir,
“Specler”’ i¢ platform para birimi olarak, “Sigler” merkezsiz ERC20 tokeni
olarak kullanilacaktir. Sigler, sanal gergeklik endustrisindeki buyimeyi
tesvik etmek Uzere dikkat piyasalarini Ethereum blok zincir ile
birlestirecektir. Bunlar token olusum crowdsale’i Uzerinden olusturulacak
ve dagitilacaktir.



1. SANAL GERGEKLIK ICERIGI

Spectiv platformu Uzerinden yayinlanan sanal gerceklik
icerigi.

1.1 Toplum Odakli VR icerigi

Spectiv ile diger VR yayin platformlari arasindaki en blyuk fark kullanici
odakli iceriktir. Spectiv merkezsiz, kullaniciyla entegre bir sanal gergeklik
deneyimi degisimidir. Diger bir deyigle, Spectiv sadece izleyicilerin populer
VR etkinlikleri izlemesi igin bir portal degildir — tUm duinyadan kullanicilar
gercek hayat deneyimlerini bagkalariyla paylasabilecegi bir ortamdir. Bunun
anlami, Birlesik Devletlerde yasayan bir izleyicinin VR baghgini takip, evinin
konforunda Italya ve Japonya’dan yayin yapan birinin lensinden
gorebilecegidir. Yayinci, kendisi i¢in yerel/bilindik bir alani veya kent
simgesini ziyaret ediyor olsa da, binlerce kilometre uzaktaki izleyiciler icin
essiz ve 6zgun olabilir. Toplum odakli igerik, seyahat ve gunluk hayat gibi
basit olabilir veya surukleyici bir haber kanali olusturarak, politik olarak
karmasik bolgelerden gergcek zamanli yerel bakis agisini paylasarak gerilla
haberciligi icin faydali olabilir. Bunlar, Spectiv platformundaki toplum odakli
icerik adina nelerin mumkun olabilecegine dair sadece birkag ornektir.

Diger bir deyisgle, Spectiv sadece kullanicilar tuketim yapacagdi bir ortam degil,
kendi katkilarini yapacagdi ve digerleriyle paylasacagi bir ortam yaratir. Bu
toplum odakli, kullanici bazl igerik, kullanicilar arasinda organik sosyal
blUylUmeyi tesvik eder. Bu modelin VR alaninin disindaki yayin platformlarinda
basarili oldugu kanitlanmistir ve VR yayini igin aktif bir kullanici tabani
olusturmak icin de esit derecede gereklidir.

Baslangicta, zaten VR kayit sistemlerini benimsemis olan dinyadaki bagimsiz
VR meraklilariyla ¢calismayi planhyoruz. Spectiv'te igerik yayinlayan ilk genel
kullanicilar olacak ve topluluk tarafindan saglanan VR iceriginin ilk seckisini
olusturacaklardir. Bu igerik, onceden kaydedilmis produksiyonlari ve
nihayetinde gergcek zamanl akiglari igerecektir - esasen kullanicilarin
paylasmak istedigi VR deneyimleri. Bu igerik seckisinin olusturulmasi, Spectiv
betanin ilk agsamalarinda birincil odak olacaktir.

Spectiv ayrica kullanicilar arasinda 6deme ve makbuz igin bir ekosistem
olusturur; izleyiciler hosglarina giden igerik i¢in yayincilara bahsis verebilir
veya yeni icerik yayinlandiginda haberdar olmak icin abonelik icin 6deme
yapabilir. Bu, kisiden kisiye Spectiv ortaminin temel bir unsurudur ¢inku
kullanicilarin VR deneyimlerini dunyayla paylasmak igin gelir elde etmelerini



saglar. Ek olarak, hem izleyiciler hem de igerik katilimcilari, merkezi
olmayan akilli s6zlesme reklam kampanyalari araciligiyla reklam katilimi icin
odullendirilecektir. Tum bu islemler Spectiv’in 6zel appcoini ile yurutulecektir:
Specler[bkz. Kisim 2.2].

1.2 Ticari VR Bkinlikei

Spor, muzik ve benzer diger performanslar, tarihi olarak ve dogal olarak sahsen
deneyimlenmek Uzere tasarlanmistir. Bu etkinliklerin heyecani, onlari saran
atmosferde yatar: insanlar, enerji ve detaylar. Bu gergek hayat unsurlari,
modern, evden izlenen TV deneyimi i¢in olusturulamaz. Ne yazik ki birgcok
tuketici bu etkinlikleri tim gergek hayat gorkemiyle deneyimlemeye bayilirken,
¢odu kigi biletlere veya seyahate para veya zaman harcamak istemez ve
genelde evlerinden ¢cikmak istemezler.

VR teknolojisi ile, Spectiv bu izleyicilerin oturma odalarinin konforunda o gercek
hayat gérkeminideneyimlemesini mimkun hale getirir. En yeni, HD 360°yayin
teknolojisini kullanarak, premium koltuk bakis agisindan etkinlikleri canli
yayinlayabilecegiz. Bunun anlami, VR baslikla bu etkinlikleri evden izlerken,
izleyiciler sanal olarak o koltukta oturuyor olacaktir.

Canl etkinlik goruntileme sayisi arttikga, kullanicilarin geri bildirimine bagli
olarak her etkinlikten farkli perspektifler sunacagiz. Ornegin, bir konser
izlerken, kullanicilarin daha samimi bir deneyim sunmak i¢in 6n sirada, daha
atmosferik bir deneyim icin kalabaligin derinlerinde ya da daha kapsamli ve
eksiksiz bir perspektif icin dolagsmayi tercih etme sansi olabilir.

1.3 Spectiv Orijinal VR icerigi

Ticari/toplum odakli icerik kanallari kurulduktan ve standartlastirildiktan
sonra, Spectiv kendi orijinal VR igerigini eklemeye baslayacaktir. Hedefimiz,
endustrinin faydalanabilecegi en yenilik¢i VR deneyimlerini Uretmek ve
barindirmaktir. Bunu yaparken, Spectiv'i en yeni teknoloji VR eglencesi igin
en onemli yer haline getirmeyi hedefliyoruz. Bu igerik, canli VR gazeteciligi,
belgesel filmler, gercek zamanl turlar veya kullanicilarin hikayedeki bir
karakterin perspektifinden izleyebilecedi filmleri icerebilir.

Spectiv'in orijinal deneyimlerinden ¢ogu, bir VR projesi olusturmak igin karsilikli
olarak ilgilenen bir sirket/kurulusla ortaklik icerecektir. Ornegin, Hawaii eyaleti
turizmi gekmek icin adalarda bir VR turu yapmak isterse, dinyanin gérmesini
saglayacak gercek bir perspektif yaratmak icin birlikte ¢alisabiliriz. Veya bir



yonetmen Pasifik Okyanusu'nun derin deniz canlilari Gzerine bir VR belgesel
yaratmak istiyorsa, kaliteli bir retim yapmak igin gerekli araglari ve uzmanhgi
saglayabiliriz. Bir takim olarak, Spectiv kullanici deneyimine deger katacagi
konusunda hemfikir oldugumuz orijinal projelerin pesinden kosacagiz. Spectiv
orijinal icerigi tamamen topluluk odakl i¢cerikten ve ticari etkinliklerden bagimsiz
olacaktir. Ozgun icerik, Spectiv kalici bir kullanici tabani, gigli bir kullanicilar
arasl yayin ortami ve canli ticari yayin kanallarina sahip olmadan
sunulmayacaktir.

2. TOKENLER: SPECLER & SIGLER
Spectiv iki token ekosistemi ile yUrUyecektir; “Specler” ic platform para biimi olarak,
“Sigler’” Ethereumn biok zincir Uzerine insa edimis se merkezsiz bir ERC20 tokeni olarak

kulaniacakir.Sgler token crowasale 'l Uzerinden olusturulacak ve dagiiacakir.

2.1 Tokenlere Giris

Spec Tokenleri (Specler)

Specs will have a fixed value and will be offered in three distinct denominations:
Specler, reklam 6éddulleri, ipuclari ve premium igerik satin alimlari da dahil oimak
Uzere Spectiv platformuna 6zgu iglevlere olanak saglamak i¢in kullanilacak i¢
para birimidir. Bu tokenler, platform iginde kullanim icin sinirhdir, aktarilamazlar
ve yalnizca platformdaki reklam 6dulleri veya dogrudan satin alim yoluyla
alinabilirler. Specler sabit bir degere sahip olacak ve Ug farkli birimde
sunulacaktirlar:

Altin Spec: $.10 | GUmuUs Spec: $.05 | Bronz Spec: $.01

Signal Tokenleri (Sigler)

Sigs, sanal gercgeklik igcerigine benzersiz sinyaller Gretmek icin kullanilacak
merkezsiz tokenlerdir. Sinyal Ureticileri, géruntulemeyi bagariyla
saglayabilmek i¢in Sig kazanabileceklerdir ki bu da VR igerigi paylasmak ve
nihai olarak VR benimsenmesini hizlandirmak igin guglu bir tesvik
yaratacaktir. Sigler sabit bir fiyattan Spectiv crowdsale’i Uzerinden
verilecektir:

Signal Tokeni: $0.50



2.2 Spec Tokenlerinin Amaci (Specler)

Reklam odulleri ve reklam ddemesi akilli s6zlesmeleri icin kullaniimak.

Spectiv, isletme gelirlerinin cogunu reklamverenlerden tahsil edilen Ucretler
vasitasiyla kazanir. Once akilli s6zlesmelerle desteklenen bir reklam ddemeleri
sistemi uygulayarak bunu basaracagiz. Bu akilli s6zlesmeler, izleyicilerin
reklamlara katilmiyla ayni anda Specleri reklamverenlerden izleyicilere, icerik
katihmcilarina ve icerik kiratdrlerine transfer edecektir. izleyicilerin reklamlara
katilarak kazandig1 Speckler, sadece Spectiv platformunda premium icgerik,
yayincilara bahsis vermek vb. S$eyler igin kullanilabilecektir. Bu sekilde reklam
odul manipulasyonu minimum derecede tesvik edilmis olacaktir.

Bu sistem reklamcilik Gcretlerini dort katmana dagitir: izleyicilere yapilan
odemeler, igerik katilmcilarina yapilan édemeler, igerik kuratorlerine 6deme ve
Spectiv barindirma marji. Spectiv platformunda reklamverenler tarafindan
baslatilan her reklam kampanyasi, belirli sayida Spec eklenmis akilli bir
sézlesme olusturacaktir. izleyiciler reklamlara katilirken, izleyiciye bir Spec
payi dagitilir, icerik katilimcisi ve igerik kuratorine (varsa) ayri bir pay dagitilir
ve Spectiv, reklamlari barindirmak igin toplam dagitimdan kuguk bir pay alir.
Bu reklam ddeme protokoll, reklam katilimi ve platform icerisindeki 6duller igin
dengeli bir sistem olusturur.

Kullanicilarin oyunlastiriimis coin olarak tanimlaycagi kolay bahsis
islemlerini gergeklestirmek.

Spectiv'in kullanicidan kullaniciya merkezsiz bahsis sistemi, platformun en
Ozgun ozelliklerinden biridir. Bir "hizli dokunma" temelinde c¢alisir; izleyiciler,
VR deneyimini yasarken goruntileme arayltzunun alt kdsesindeki kuguk bir
token butonuna dokunabilir. Bu butona dokunuldugunda igerikle ilgili bir
begeni ifade edilirken igerik olusturucuya kluguUk bir bahgis génderilir. Bu
kucuk bahsis, izleyicilerle icerik olusturucular arasinda guglu etkilesimli bir
kullanici dinamig@i olusturur. Bunun nedeni, tim dunyadan izleyicilerin,
bahsisin oyunlastiriimasi ve maddi olmamasi durumunda yayincilya bahsig
vermeye daha egilimli olmasidir. Ayrica, ortalama igerik olusturucunun,
katkida bulunan izleyicilerin artan genisligi nedeniyle potansiyel olarak daha
fazla kazanacagi anlamina gelir. Specileri, kullanicilar arasindaki degisim
para birimi olarak belirlemek bu dinamigi kolaylastirir.



Premium VR igerigi satin almak.

Spectiv kullanicilari kazanmis olduklari Specleri, canli etkinlik biletleri, VR
filmleri, Spectiv orijinalleri ve daha fazlasi gibi VR iceriklerini satin almak icin
kullanabilecekler. Bu satislar, Spec ile 6denmesi durumunda ABD dolarina gore
indirimli olarak yurutulecektir. Bu izleyicilere, reklamlara katilarak Spec
kazanma konusunda tesvik saglar ve genel kullanicilari Spec satin almaya ve
nihayetinde ekosistem icinde daha aktif bir sekilde etkilesime girmeye tesvik
eder.

2.3 Signal Tokenlerin Amaci (Sigler)

VR igerigi icin sinyal olusturmak ve sinal trafigine dayali reklam geliri
elde etmek icin gerekli bir arag.

Bu islevselligi degerlendirebilmek igin ilgi piyasalarini ve igerik kratorlerinin
dikkat aligverigsinde oynadigi rolu anlamak gerekir. En temel seviyede, dikkat
piyasalarinda ug¢ aktor vardir: reklamverenler, icerik katilimcilari ve izleyiciler
(dikkat vericiler). Igerik katihimcilari igerik olusturur; iceriginin kalitesi ne kadar
yuksek olursa, o kadar ¢ok izleyicinin dikkatini gekerler. Bu dikkat,
reklamverenler icin degerlidir. Bu nedenle, reklamverenler genellikle bunun
karsiliginda 6deme yapmak isterler. Bircok modelde, reklamverenler aslinda
izleyici dikkatinin bir payi igin igerik katilimcilarina 6deme yapiyor. Bununla
birlikte, Uretim teknolojileri gelistikge ve olgceklendikge, yuksek kalitede ¢evrimigi
icerik Uretmek ve bunlara erismek ¢ok daha kolay hale geldi. Bu da izleyicilerin
elekten gecgirmek istemedigi bunaltici derecede bilgi fazlaliina sebep oluyor.

Sonug olarak, bu izleyiciler ilgilerini igerik olusturuculardan uzaklastirmaya ve
bunun yerine ilgilerini, kendi ilgilerine gore icerikleri dizenleyen ve dneren
icerik kuratorlerine vermeye basliyorlar. Bu igcerik kuratorleri, dikkat
degisiminde yeni bir aktoru temsil ediyor: sinyal olusturucular.

Bu kuratérler snydoustuarak(begeniler, retweetler, paylasimiar),kendi takipgi aglari
icin etkili bir sekilde icerigi filtreliyor ve bu takipcilerin ilgisini sinyal verdikleri
icerige aktif olarak yénlendiriyorlar. Diger bir deyigle, igerik kuratorleri sinyal
olusturarak online dikkat degisimindeki en buyuk etki sahibi kigileri haline
geliyorlar.

Bu etkiyi kullanmak Uzere, igerik kuratorlerini VR igerigine sinyaller uretmek igin tesvik
edecek bir protokol olusturduk. Bu, kuratorlerin VR igerigine ilgi gekmesi sayesinde para
kazanabilecekleri bir ara¢ olan Signal Tokenleri ile bagarilacaktir. Temel olarak, Spectiv
kullanicilari, belirli bir VR deneyimi igin olusturduklari sinyaller igin para kazanma hakki
icin 1 Sig 0deyebilecektir.



Kazanilan faiz, sinyallerin deneyime ne kadar ilgi ¢ektigine baghdir. Kuratérler,
etki olgegine gore Sig basina farkli getiri oranlari kazanacaklardir. Bir kirator,
bir sinyal icin 50 Sig (49 Sig kar) kazanabilirken, bir bagkasi sadece 0.25 Sig
(0.75 Sig kaybi) elde edebilir. Bu, bazi kullanicilar i¢in Sig dagitmanin ¢ok karli
olabilecedi, ancak digerleri icin ekonomik olmayabilecegi anlamina gelir. Sonug¢
olarak, kazang¢ orani piyasinin ilgi i¢in bir Sig 6demenin makul degerini ne
olarak belirledigine baghdir. Kullanicilarin dagittigi Sig'lerden kazandiklari ilgi,
sinyal verdikleri igerigin yarattigi reklam gelirinin bir payi olarak dagitilir. Bir Sig
vermek, kuratore, istedikleri dig platformlarda igerik paylagsmak igin
kullanabilecekleri essiz bir katigtirma kodu verir. Bu kisisellestiriimis baglantilar
yoluyla gelen ilgi, Spectiv veri analizi vasitasiyla hesaplanacak, taranacak ve
spam filtresinden gecirelecektir. Bir not olarak, herkes Spectiv VR igerigini
Ucretsiz olarak paylasabilir. Sigler yalnizca sinyal Ureterek gelir elde etmek icin
gereklidir.

Cevrimici VR kuratorlugunu tesvik etmek ve nihai olarak ana akim VR
benimsenmesini hizlandirmak.

Didnyanin ¢gogu hala VR alanindan ¢gekinmektedir ve katilimi zorlastiran engeller
oldugu algisindadir. Bu, ortaya ¢ikan VR teknolojileri ve hizmetleri icin buyuk bir
engel olusturuyor. Sonug olarak, VR endustrisi hentiz ana akim benimsenme
asamasina gecememistir.

Bununla birlikte, Spectiv, ana akim VR benimsenmesini hizlandirmak igin heyecan
verici bir firsat sunuyor ¢iinkl Spectiv platformu, en sade, en rahat VR uygulamasina
odaklaniyor: gercek hayat deneyimlerini yayinlama. Bu, zaten benimsenmis ana akim
aktivitelerinden birini (video yayinlama) alip icgudusel ve surukleyici bir sekilde
sunmasi nedeniyle, VR teknolojisinin en samimi kullanim geklidir. VR video yayin
tuketicileri igin var olan tek dogrudan engel, mobil uyumlu bir VR baslik satin almaktir.
Bu girig niteligindeki VR uygulamasini desteklemek, neredeyse kacginilmaz bir sekilde,
alan iginde kritik bir katilmci kitlesi olusturmak i¢in anahtar olacaktir.

Sigleri ayarlama konusundaki motivasyonumuzun buyuk bir kismi VR'In
benimsenmesini tesvik eden bir sistem olusturmakti. Ethereum blok zincirini
kullanarak, kuratorleri VR igerigini paylastiklari i¢cin ddullendirecek bir ilgi degisim agi
olusturabileceg@iz. Bunu yaparken, Sigler, VR igerigini paylasmak, VR maruziyetini ve
VR faaliyetlerine katilimi etkin bir sekilde hizlandirmak igin dogal olarak tesvik edici
olacaktir.

Bu sistemin bir sonucu olarak, Siglerin fayda degerinin bir batun olarak VR
endustrisinin iklimiyle dogrudan iligkili olmasi muhtemeldir. Bagka bir deyisle,



VR teknolojisinin benimsenmesi arttikga, kuratorlerin VR igerigine
yonlendirecekleri ilgi havuzu da artacaktir. Su anda 10.000 takipgisi olan bir
kurator, uretilen her sinyal igin yalnizca 100 gosterim kazandirabilir ancak bu
izleyicilerin gcogunun VR'ye katilmaya baglamasiyla birlikte, kUratorun
kazandirabileceg@i gosterim miktari artacak. Bu, Siglerin bir krator igin
degerinin VR endustrisindeki buyumeyle orantili olarak arttigi anlamina gelir.
VR endustrisi buyudukge ve olgunlastiginda, bu, dogal olarak buyuyen bir
fayda degerini Sig'lere baglar.

Spectiv’in basarisina erken ilgi kazanmak i¢in global destekgi kitlesi cekmek ve
sonrasinda crowdsale araciligiyla kullanici gekmek

Bu nitelikteki bir platform icin geleneksel bagis toplama, genellikle basarili bir
isletmeye gegis yolunda bize rehberlik edecek bir veya birkag dis kaynaktan
gelen girisim sermayesini igerir. Bu faydalidir fakat bir appcoin aracihigiyla
baslangi¢ sermayesinin artiriimasinin, bagis toplama yontemlerinden ¢cok daha
etkili bir ydntem olduguna inaniyoruz. Bir token crowdsale’i dizenleyerek,
platformumuzun basarisina aktif ilgi duyacak global kitle destegi elde ederken,
ayni zamanda kaynak elde etmis oluyoruz. Bu, para toplama ¢abalarimizin
maliyetsiz bir pazarlama stratejisi olduguna ve kalkinmanin diger yonleri i¢in fon
saglamaya basladigimiz anlamina geliyor. Dahasi, Sigleri crowdsale'dan satin
alan kullanicilar igin platforma hemen kaydolup platform ile etkilesimde
bulunmak icin tesvikler yaratabilecegiz. Bu, alfa altyapisini test etmek icin
baslangictaki ilk kullanici tabanini hizla kurmamiza yardimci olacaktir. Son
olarak, bu bir menkul kiymet teklifi olmadigi icin daha sonra daha geleneksel
yontemlerle sermayeyi artirmak igin kullanilabilecek 6zsermayeyi koruyacagiz.

Spectiv platformunda kullanilabilecek Specler almak igin.

Bazi crowdsale katilimcilari, Sig'lerini genel platform iglevleri igin
kullanabilecekleri Spec'lere aktarmak isteyebilir. Bunu, alicilarin kendi kumanda
panelleri vasitasiyla piyasa fiyatlariyla Siglerini Speclere ¢evirmelerine izin
vererek kolaylastiracagiz. Baska bir deyisle, Sigler, Specler i¢in bir kupon
gorevi gorebilir

Spectiv platform kararlari ve dogrultusu tGzerinde oy kullanma haklari icin.

Sig sahibi olan Spectiv kullanicilari, Spectiv'in gelecegini dogrudan etkileyecek bazi
kararlarda oy kullanma yetkisine sahip olacaktir. Ek olarak, sahipler buyuk igerik
katkilari igin (6r. Ozel bir VR tanitim prodiiksiyonu igin hangi tlkeyi gosterebilecegimiz)
oy kullanabilecekler. Hedefimiz, katiimak isteyenler igin toplumun erken dénem
gelisiminde aktif bir rol oynamasi i¢cin demokratik bir forum olusturmaktir.



2.4 Signal Tokenlerinin Dagim

Olusturulacak toplam Sig sayisi, crowdsale suresince ne kadar satildigina bagh
olacaktir. Arz belirlendigi zaman Sigler asagidaki gibi dagitilacaktir:

Signal Tokenlerinin Dagitimi

Sigs Crowdsale

. Spectiv Site Reserve

. Management Team

Escrow/Advisors

. Bounties & Rewards

(Sig Crowdsale — Spectiv Site Rezervi — Yonetim Takimi —
Emanet/Danismanlar — Prim ve Odiiler)

%60 Sig Crowdsale: Sigler st limit 130,000 ETH veya 40 milyon $ olacak
sekilde — crowdsale sirasinda hangisi daha yuksek ise - halka acgik bir
crowdsale ile verilecektir. Crowdsale katilimcilar Sigleri sadece Ethereum ile
alabileceklerrdir. Crowdsale bittikten sonra platform hayata gecene kadar bagka
bir Sig alim firsati olmayacaktir. Crowdsale kapanigindan sonra Sigler
Ethereum akilli kontrati Gzerinden alicilara dagitalacaktir.

%20 Platform Rezervi: Toplam Siglerin belli bir kismi1 Spectiv platformunu
desteklemek Uzere rezerve edilecektir. Bu birkag farkli kullaniciyi igerir,
fakat cogunlugu erken kuratorler igin ilgi getirisi olarak kullanilacaktir. Bu
Sigler, reklam yerlestirmeden once sinyal Ureten kuratorlere 6deme
yapmak igin araci olarak kullanilacaktir. Bu ayni zamanda ilgi veri analizi
protokolimuzu geligstirmeye baslamamiza yardimci olacaktir.



14% Ydnetim Takimi: These Sigs will be kept within the company and divided
among the management team.

4% Emanet ve Danismanlar : Emanet ortaklari ve danigsmanlara Sig ile 6deme
yapilacaktir. Toplam Siglerin %2’si iki emanet ortagl arasinda esit bolunecektir.
Toplam Siglerin %2’si danigsmanlar arasinda esit bolunecek ve dagitilaacktir. Bu
Sigler crowdsale sonrasindaki 3 ay icin verilecektir.

2% Prim ve Odiiller: Siglerin bir kimi, prim programimiz Gzerinden
proaktif crowdsale katilimcilarini 6dullendirmek icin kullanilacaktir.

2.5 Signal Tokenleri Crowdsale Etkinligi

Sigler, token olusumu crowdsale etkinligi Uzerinden halka acik olarak
satilacaktir. Crowdsale 14/08/2017’de saat 14:00°’da (GMT -5) baslayacak
ve 04/09/2017’ye kadar surecektir. Olusturulacak Siglerin toplam sayisi, ne
kadar Sig satildigina gore belirlenecektir. Crowdsale igin Ust limit 130,000
ETH veya 40 milyon $ olarak belirlenecektir — crowdsale sirasinda hangisi
daha yuksek ise. Not: ETH piyasasinda boga etkisinin potansiyel ust
sinirnmizi %20’den fazla yukseltmesine izin vermeyecegiz. Eger Ethereum
fiyatlari, crowdsale baslangi¢ haftasinda ETH maksimum degeri 48 milyon
$’1 asacak kadar degiskenlik gosterirse, ETH limitini toplum geribildirimi
dogrultusunda 40 milyon $ limitine yakin olacak sekilde degistirecegiz. Eger
ust limite ulasilirsa, crowdsale aninda sonlanacaktir. Sig crowdsale’i
www.spectivvr.com adresinde gercgeklestirecegiz.

FiYATLANDIRMA:

Sigler sabit fiyatlandirma ile 0.50$ olacaktir. Erken crowdsale katilimcilari, alm
yaptiklari zamana bagli olarak Sigleri bu fiyat Gzerinden indirimli olarak alma
sansina sahip olacaklardir. Sigler 4 seviye Uzerinden satilacaktir ve her seviye
erken alim bonus firsati ile kademeli sermaye dagilimini (kisim 4.3’te
aciklanmistir) temsil etmektedir. Bonuslarin buyuklugu, satin alim zamanina
gore degisiklik gosterecektir. Kisi Sigleri ne kadar erkan olursa, o kadar fazla
Bonus kazanmayi bekleyebilir. Sistem temel olarak alicilari erken destek
verdikleri ve crowdsale’e katildiklari igin ekstra Sigler ile desteklemektedir.

Farkli bonus firsatlari 4 seviyeye yayilmistir:
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http://www.spectivvr.com/

Erken Alim Bonuslari:

Seviye 1: $0 — $2,000,000 Toplandi = 40% Bonus
Seviye 2: $2,000,000 — $10,000,000 Toplandi = 25% Bonus
Seviye 3: $10,000,000 — $25,000,000 Toplandi = 15% Bonus
Seviye 4: $25,000,000 — $40,000,000 Toplandi = 0% Bonus

Crowdsale bittiginde Signal Tokenleri Sig dagitimi Ethereum akilli sézlesmesi
ile dagitilacaktir. Sigleri crowdsale biter bitmez dagitmayi hedefliyoruz, fakat
Sigleri alicilara resmi olarak dagitmak, crowdsale’in kapanisindan sonra 3 gun
surebilir.

Bu bonus takviminin nasil calistigini tasvir etmek icin, crowdsale’a katilan dort
farkh alici oldugunu varsayalim. Her alici bonus takviminin farkh bir
asamasinda 25$ katkida bulunuyor:

Adam Seviye 1 sirasinda 25$ gonderiyor.
On taniml olarak 50 Sig alir, tUstline %40 ek alir.
(50 x 1.40) = 70 Sig | $0.36/Sig

Paul Seviye 2 sirasinda 25$ génderiyor.
On taniml olarak 50 Sig alir, Ustline %25 ek alir.
(50 x 1.25) =63 Sigs | $0.40/Sig

Jane Seviye 3 sirasinda 25$% gonderiyor.
On tanimli olarak 50 Sig alir, Ustiine %15 ek
alr.(50 x 1.15) = 58 Sigs | $0.43/Sig

Bill Seviye 4 sirasinda 25$ gonderiyor..
On tanimli olarak 50 Sig alir, bonus eklenmez.
(50 x 1.00) =50 Sigs | $0.50/Sig

illistrasyonda gorildiigl Gzere, crowdsale katilimcilari erken alimda bonus
kazanir ve alim icin beklerlerse bonus firsatlarini kaybeder. Bunun anlami,
alicilar proaktif olarak crowdsale’e katildiklar i¢in daha dusltk bir oranla Sig
alirlar.
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Nasil katilinir:

Katilimcilarin bir Ethereum cuzdanina ihtiyaci olacaktir. Spectiv
myetherwallet’t (MEW) 6nerir, fakat doviz degisim hesabi olmayan tUm
Ethereum cuzdanlarina Sig transferi yapilabilecektir. Bu Ethereum cuzdani,
kisisellestirilmis bir Ethereum adresi olusturacaktir. Crowdsale basladiginda,
kullanicilar Siglerine ne kadar ETH katkida bulunmak istediklerini
belirtebilecekler. Sonrasinda kullanicilardan Siglerinin gonderilecegi Ethereum
cuzdanlarina bagl Ethereum adreslerini girmeleri istenecektir. Bir kullanici
Ethereum adresini girdikten sonra, o kullaniciya Etherini Sig 6demeleri igin
génderecekleri essiz bir 6deme adresi verilecektir. Odeme yapildiginda,
kullanicilarin satin aldiklari Sig sayisini gorebilecektir. Sigler, crowdsale’in
sonunda akilli bir s6zlegsme uzerinden kullanicilarin sagladigr Ethereum
adreslerine dagitilacaktir.

3. KULLANICILAR& KATILIMCILAR

Izleyiciler, icerik katiimcilari, lisansli ortaklar ve reklamcilar icin Spectiv deneyimi.

3.1 izleyiciler

Dogal olarak, Spectiv platformunun en énemli unsuru izleyici deneyimi
olacaktir. Goruntuleyenlere mimkuln olan en iyi deneyimi sunmak igin
ulasmamiz gereken ¢ ana hedef vardir. Oncelikle, icerisinden segim
yapilabilecek oldukga genis bir yelpazede VR deneimleri sunmayi bir dncelik
haline getirecegiz. Buna resmi olarak lisansli canli etkinlikler, kuresel kullanici
odakli icerik ve nihayetinde Spectiv orijinal VR yapimlari dahildir. ikincisi,
izleyici arayuzunu basit, sezgisel ve goz korkutucu olmayan bir sekilde
yapacagiz. Ana akim VR'In benimsenmesi halihazirda en erken agsamadadir,
bu nedenle Spectiv kullanici arayuzinin olabildigince sorunsuz olmasi kritiktir.
Son olarak, Ethereum blok zinciri Uzerine kurulmus essiz appcoinimizden
faydalanarak, izleyici igslemlerinin guglu ve kolay yurutulebilir oldugundan emin
olmak igin gaba gosterecegiz. izleyiciler, reklamlarla etkilesim kurarak Spec
kazanabilirler. Daha sonra bu Specleri, premium VR igerigi satin almak ya da
en sevdikleri i¢cerik katilmcilarina bagislaamak ya da abone olmak igin
kullanabilirler.

Resmi platform yayinlanir yayinlanmaz yeni kullanici tyelik kampanyasi
ylriteceg@iz. Bu kampanyada Spective’e kayit olan her yeni liyeye 3%’lik Spec
(30 Spec) verecegiz ve telefonla uyumlu karton VR baslik gdnderecegiz.
Hedefimiz izleyicilere hemen VR iceriklerinin keyfini ¢ikarmaya
baslayabilecekleri bir ortamin yanisira oyunlastiriimig bahsis streci deneyimi
saglamaktir.



3.2 icerik Katilimcilari

Bu, canli veya 6nceden uretilmis VR icerigi yukleyen tim kullanicilari ifade

eder. Bu igerik hava dalisindan market alisgverisi gibi basit aktivitelere kadar
uzanan deneyimlerden olugabilir. ilk hedeflerimizden birisi, izleyicilerin
arasindan se¢mesi i¢in derhal bir global VR deneyim seckisi olusturmaktir. Bu
nedenle, platform Uzerinde kullanicilara global bir VR icerigi portféyu olusturmak
icin benzersiz yerel bolgelerden igerik yuklemek icin tesvikler uygulayacagiz.
Tuketici seviyesindeki VR kayit teknolojisinin hizli ticarilestirilmesi ile Spectiv'in
VR icerik segkisinin, sektoriin yaninda organik olarak geligseceginden eminiz.

icerik olusturucular bahsis toplayabilir, ticretli abonelik talep edebilir ve katkilari
icin dogrudan reklamverenlerden ddeme alabilir. Bu katilimcilarin
koleksiyonlarini yuklemesi ve para ¢ekmesi igin sorunsuz ve guglu bir arayuze
sahip olacagindan emin olacagiz. icerik olusturuculara Spec ile 6deme
yapilacaktir, fakat USD gibi diger para birimlerinden para ¢gekme secenegine
sahip olacaklardir. Bircok VR igerik yaraticisi, kripto dunyasinin digindan
gelecegi isin bu islemi mimkun oldugunca sorunsuz hale getirmemiz 6nemlidir.
Baska bir deyisle, igerik olusturucularin VR igerigine kolayca katkida
bulunmalarini ve blok zincir hakkinda higbir bilgiye ihtiya¢c duymadan 6deme
alabilmelerini saglayacagiz. icerik katilimcilarinin, para cekme haklarina
erisebilmek icin temel bir onay sirecinden gegcmeleri gerekir. Bu sadece spam
katkilarina kargi koruma saglamak icindir.

3.3 Igerik Kiiratorleri

icerik kiratérleri, aktif olarak VR icerigi paylasan kullanicilari tanimlar. Bu
kullanicilar, Spectiv platformunun basarisinda ve VR yayin teknolojilerinin
genel kabul gérmesinde kritik bir rol oynayacaktir. icerik kiratdrlerinin VR
icerigini paylagsmalarini tesvik etmek igin, Spectiv ilgi geken ve bunu VR
alanina yoénlendiren kuratorlere dduller kazaniran bir kazang sistem yurarlige
koymaktadir. Bu karatoérler VR igerigine sinyaller Ureterek Sinyal Tokenleri
yoluyla gelir elde edeceklerdir.

Teknolojik gelismeler sayesinde internet'te artik ¢cok fazla miktarda kaliteli icerik
oldugu igin, izleyiciler icerik bulmak igin dogrudan gaba harcamiyor. Dikkat
piyasasinda, kuratorler, 6zenle hazirlanmis igeridi filtreleyerek ve pekistirerek
izleyicilere deger saglar. Bu, begeniler, retweetler, paylagimlar vb. yoluyla sinyal
uretmek suretiyle yapilir. Bugun, takipgiler dikkatlerini gogunu gercgek igerik
yaraticilarindan ziyade bu sinyallere harcamaktadir. Bu, igerik olusturucunun
izleyicilere baglanma yetenegi artik yalnizca igeriginin kalitesine degil, ayni
zamanda igeriklerinin Internet Uzerinden ne kadar etkili paylasildigina bagli
olarak, igerik olusturucular ile izleyiciler arasinda bir ara katman yaratir. Bu



durum, igerik kuratorlerinin igerigin goruntulemesini etkilemesinde kritik bir rol
oynadigi anlamina gelir.

Bu yeni araci rol, muzik, video, haber vb. gibi ana igerige sahip medyada bir
sorun teskil etmiyor. Bunun nedeni, bu aracglarin zaten genig ¢capta kabul
gormesidir, bu nedenle igerigi yayacak yeterli kUrator vardir. Diger bir deyigle,
bu katman, kaliteli icerigin izleyicinin tercihine gore hak ettigi maruziyeti elde
etmesini saglamak igin akiskan bir sekilde bir kanal gibi hareket eder.

Bununla birlikte, bu tabaka ortaya ¢ikan bir igerik bigimi i¢in bir miktar
surtunme yaratir; kuratorler yeni igerik aracini benimsemediyse, ona sinyal
vermezler. izleyiciler dikkatlerini neredeyse tamamen bu sinyallere
harcadiklarindan, buyuk olasilikla icerige maruz kalmayacaklardir.

Cevrimigci izleyicilerin gogu artik kaliteli icerigi aramak icin zamana yatirim
yapmiyor; daha ziyade, araci platformlarda sinyal tUreten kuratorler
vasitasiyla bunu pasif olarak aliyorlar. Bu dinamik dikkat piyasalarinin
ayrilmaz bir 6zelligi haline geldi ve muhtemelen bu sekilde kalacak.

Ana akim VR benimsenmesini hizlandirmak igin, bu dinamige kasten nufuz etmeliyiz.
Bunu, izleyicilerin kritik bir kitleye ulagsmasi i¢cin mevcut icerik kiratorlerinin etkisinden
faydalanarak yapmayi planliyoruz. Sigleri kullanarak, kuratérler icin VR icerigine sinyal
ureten ve nihayetinde ana akim VR'In benimsenmesini tesvik eden merkezsiz bir
ekonomik tegvik yaratiyoruz.

Kuratorler, VR icerigine iliskin sinyallere reklam ilgisi olusturmak icin Sig'leri
dagitabilecekler. Kuratorler, takip eden kisilerin ilgisini cekecek sekilde (sinyal
olusturduklari diger herhangi bir icerik gibi) en iyi kalitede VR icerigini kendi
takipciligi ile paylagsmaya tesvik edilecektir. Bu, izleyicilerin 6zellikle ilgi
uyandirmasi daha olasi olan 6zel Uretim VR igerigine maruz kalacaklari
anlamina geliyor.

3.4 Reklam Verenler

Ticari kuruluslar platformumuz araciliiyla reklam kampanyalari yurutebilecektir.
Bu reklamverenler, bir kampanya yurutmek icin belirli bir miktar ABD dolari
odeyeceklerdir.

Spectiv bu miktarin isletme reklam geliri olarak hemen bir miktar tahsil edecek

ve geri kalan pay, izleyicilerin reklamlara katildi§i sirada Spec'leri yéneten bir
Spec cuzdan igine aktarilacaktir. Bunun nasil igleyeceginin bir ornegi:

Bir reklamci, Spectiv Uzerinden bir reklam kampanyasi yurutmek igin
100,000% oder. Spectiv reklam geliri olarak 30,000$ alir, 70,000$ dagitilir.



Bu 70,000%, 700,000 Altin Spec’e karsilik gelir (sabitlenmis fiyat:
0.109%).

Sonrasinda bu Altin Spedier, sadece ideyidler reklama dogrudan katildiginda serbest
birakimak Uzere akill bir sozlesmeyle tutulur.

Bir ideyici bir reklama katidiginda, dort sey ayni anda gergeklesir.

1. Reklam fonlarinin bir kismi akilli s6zlesmeden serbest birakilir.

2. izleyici Speclerini alir.

3. icerik katilimcisi Speclerini alir.

4. Eger gecerliyse, icerik klratdru sinyal olusturdugu icin Sig kazanir.

Ornegin, bir izleyici bir reklama katilarak 5 Altin Spec kazanabilir. Spec
dagitimi muhtemelen sdyle olacaktir

izleyici 5 Altin Spec alir ($0.50).
icerik katilimcisi 5 Altin Spec alir ($0.50).
icerik kiiratérii piyasa oraninda Sig olarak dagitilan 1 Altin Spec alir ($0.10)

Reklamverenin toplam maliyeti, Spectiv marji disulirse: $1.10

Bu rakamlar ve ilgili oranlar, basta reklamverenler bu dikkat i¢cin ne kadar para
odemeye istekli olduklari olmak Uzere, cok sayida faktore bagli olarak degisiklik
gdsterebilir. izleyici ceken bir reklamin temeli, bir reklam igin 1,10$, digerinde
ise 0,309 olabilir. Spectiv platformu Uizerinden reklamcilik, diger platformlarda
reklamciliktan bayuk ihtimalle daha ucuz olacaktir, ginkl VR henlUz erken
safhalarindadir. Bununla birlikte, VR teknolojisi ticarilesmeye devam ederken,
VR reklamciliginin degeri bununla orantili olarak artacaktir. Dahasi, VR
reklamciliginin piyasa degeri arttikga, Sigler ile VR sinyalleri Gretmenin degeri
de artacaktir. Bu, Sigleri destekleyen dogal degeri saglar: VR zaman iginde ana
akim haline geldiginde, kuratorler tarafindan Siglere olan talep de artacaktir.

Goruntuleyenleri, igerik katilimcilarini ve en énemlisi icerik kiratorlerini
odullendiren bir reklam geliri protokollu uygulayarak, VR igerigine ve daha
sonra bu icerik araciligiyla barindirdigimiz reklamciliga agresif bir sekilde
dikkat cekecek bir tesvik sistemi kuruyoruz. Bu sistemi gelistirmede en kritik
unsurlar, dikkat verilerek analiz, manipulasyon koruma mekanizmalari ve
odul limitleri olacaktir. Saglam bir reklam 6dul sistemini destekleyecek bu
bilesenlern gelistiriimesi, baglica erken odak noktalarimizdan biri olacaktir.

3.5 Lisansh Ortaklar

Onemli seviyede aktif bir kullanici tabani olusturdugumuzda, spor ve konser gibi
ana akim etkinlikleri yayinlama hakki igin lisans alabilecegiz. Populer ticari
organizasyonlarin yayin temsilcileriyle konustuk ve hepsi bir anlasmaya varmak



icin izleyicilerin en kritik faktor oldugunu onayladi. Dolayisiyla, stratejimiz ilk
kullanici tabanimizi toplum odakl igeriklerle olusturmak ve sonrasinda bu
kullanici tabanini alakal organizasyonlara sunmaktir. izleyicilerimiz bir
organizasyonun gereksinimlerini kargiladiginda, lisans alma surecine
baslayabiliriz. NBA ve NFL gibi organizasyonlar hali hazirda bu tip VR yayin
ortakliklarini benimsemekte.

Bu lisansl ortaklarin gelir modelleri, yayin s6zlesmesinin niteligine gore degisir.
Cogunlukla kuruluglar, kullanicilarin igerik erigimi igin abone olmalari gereken
bir aga sahip olacak ve bazen izleme basina Ucretle ¢calisacaklardir. Spectiv iki
gelir modelini de kullanacak ve daha incelikli diger dizenlemelere de adapte
olacaktir.

Spectiv, izleyicilere olasi en iyi akis kalitesi ve deneyimini saglamak igin
yerinde VR yayin sistemlerini uygulayacak ve denetleyecektir. Spectiv,
izleyiciler i¢in en yuksek hizmet standartini surdurecektir ki bu sekilde temsil

ettigimiz organizasyonlarin sundugu tum kalite glvencelerini agikca
karsilayacaktir.

*TV kanallari gibi bu VR yayin ortakliklari miinhasir degildir.

4. HEDEFLER & GUVENCELER

Platform katiimiicin belirenen hedeflere ulasiimasinin anahatlar ve Crowdsale
ile elde edilen sermaye icin guvence protokolleri.

4.1 Spectiv Zaman Cizelgesi

Q2 2017

v Takim ic¢i igse alim sartlarini son haline getirme ve takviye olarak
geligtiriciler ile stajyerlerin ige alimi.

v Hisse senedi paylasimi, danigsman/yatirimci iligkileri, galisan anlagmalari da
dahil olmak Uzere girket yapisini son haline getirme.

v ilk platform pazarlama kampanyasini baslatma.



Q3 2017

v Signal Tokenleri icin tam Crowdsale baslatmak.

v Ek platform gelistiricileri ise almak.

v Alpha platformunun gelisimi Uzerinde calisma.

v DUnyadaki VR severier ile icerk katkisini guvence altina alma.

v Populer icerik olusturanlarin VR kayit sistemlerini
benimsemesi ve iceriklerini bizim platformumuza
yuklemesi icin finanse etmek.

Q4 2017

v Kullanici tabanini bayutmek kullanici odakli katkilari tegvik etmek.
v Hatformun Alfa versiyonunu piyasaya surmek.

v Platformu optimize etmek; geri bildirim toplama ve alfadaki hatalari
¢cb6zumleme.

v Ticari organizasyonlaria ortaklik ve lisans alma dizenlemeleri ign
A

Q1 2018

v Hatformun beta versiyonunu piyasaya surmek.

v Tam online pazarlama kampanyasi ve yonlendirme programi
yurutmek.
v Reklamcilari ve reklam odullerini yururliUge koymak.

Q2 2018

v Genis bir VR deneyim yelpazesi olusturmak icgin
ozellikle icerik cesitliligine odaklanarak emek
harcamak

v ReEmiSpectivwebsite veplatformunu faaliyete gecgirmek.

v Reklamcilar, izleyiciler ve icerik yaraticilan icin guclu reklam

odul sistem.

v Ulasiimis olan kilometre taslarina baglh olarak,

Spectiv orjinal VR icerigi planlarina baslamak.

4.2 Kaynak Denetimi

Amacimiz, kullanicilar igin deger yaratan bir platform olusturmaktir. Crowdsale
katimcilari, Siglere harcanan kaynaklarin platformu dogrudan
desteklediginden emin olabilirler. Bununla birlikte, crowdsale Uzerinden elde
edilen kaynaklari dogrudan yonetecek glivence ve seffaflik politikalari belirledik.

En temel seviyede, kaynaklarin erisime aciimasini yonetecek ve
duzenleyecek bir emanet hesabi olusturuyoruz — tum crowdsale kaynaklari 3



bagdimsiz aktor tarafindan kontrol edilen bir coklu imza sistemli emanet
hesabina aktarilacaktir:



1. CoinVault ATM CEO’su Sheldon Weisfeld
2. Belirlenecektir
3. Spectiv Virtual Reality, LdS$t

Crowdsale Uzerinden elde edilen kaynaklar, Sig tokenleri tim alicilara yeteri
kadar dagitilana kadar ¢oklu imza sistemli emanet hesabinda kilitli olacaktir.
Sigler dagitildigi zaman emanet hesabi aktorleri kaynaklarin ilk serbest
birakimini onaylayabilecektir. Bu kaynaklar, dnceden belirlenen kilometre
taslarina ulasilmasi ve buna bagli olarak verilen emanet hesabi onayina
dayanarak ug ayri esit kisim olarak erigsime acilacaktir. Erigime acgilma
takviminin anahatlari burada belirtilmigtir:

Kaynaklarin ilk ¥4’G, crowdsale tizerinden alinmis Siglerin dagitiminin hemen
sonrasinda Spective’e acgilacaktir. Bu fonlar emanet hesabindan serbest birakilir
birakilmaz ABD Dolarina gevrilecektir. Bunlar, daha sonraki gelisim masraflari ve ilk
pazarlama g¢abalari icin kullanilacaktir — 6zellikle siteye ilgi ¢cekici, ylksek kaliteli VR
icerigi yonlendirmek icin. Bu kaynaklar ayni zamanda calisanlar, ofisler vb. Ogeler dahil
olmak tzere sirketin temelini olusturmak gibi genel sirket operasyonlarinin
hazirlanmasi igin kullanilacaktir.

Kaynaklarin sonraki %’a platform betanin lansmaniyla birlikte serbest birakilacak ve
donusturilecektir. Bu kaynaklar gelisim ve genislemenin sonraki agamasini
gerceklestirmek icin kullanilacaktir. Bu, platformm mimarisini optimize etmeyi, kullanici
tabani olusturmak icin proaktif cabalari ve popiler etkinlikleri yayinlamak igin ana akim
organizasyonlarla lisans anlasmalarina ulasmayi icermektedir.

Kaynaklarin son %’t betanin sonunda ve Spectiv platform lansmaninin resmi
duyurusuya birlikte serbest birakilacak ve donusturulecektir. Bu kaynaklar
hedefli online pazarlama c¢abalarini ve platform bakim giderlerini
destekleyecektir.

Bir not olarak, dnemli bir kripto piyasa hareketi durumunda, crowdsale’den
alinan fonlarin tam tutarini ABD Dolari'na donustiurme hakkimizi sakl tutariz.
Spectiv platformu blok zincirinde galisiyor olsa da, Spectiv sirketi calismiyor -
sagladigimiz hizmet icin en iyi sekilde hareket etmek bizim
sorumlulugumuzdur. Bu nedenle, buyuk c¢apli bir piyasa ¢oktusu durumunda, en
iyi ekonomik verimlilikle Spectiv gelisimine yatirrm yapmaya devam
edebilmemiz icin, mimkun olan en kisa surede fonlari yasal paraya
donusturecegimize dair tum crowdsale katilimcilarina guvence vermek
istiyoruz. Bu nitelikteki acil bir tasfiye, diger tum fon serbest birakimlari gibi ayni
coklu imza sistemli emanet hesabi onayini gerektirecektir.



4.3 Sermaye Giderleri

Kaynak Kullanimlari

Platform Development

Marketing & Sales

Content Licenses

Payouts for Contributors

Equipment

General & Administrative

. Legal Fees

(Platform Gelistirme — Pazarlama & Satis — igerik Lisanslari — Katkida Bulunanlara
Odemeler — Ekipman — Genel & Yonetim — Yasal Giderler)

Platform Gelistirme: Bu kaynaklar platformu inga etmek ve tanitmak igin
kullanilacaktir. Kilometre taslari zaman ¢izelgemize uygun olarak gelisim
hedeflerimize ulasabilmek igin, 4 tane daha tam zamanli promgramci ise
almamiz gerekecektir. Bunlara ek olarak, bu kaynaklar Spectiv’in kullanici
tabanini, icerik katkilarini ve genel katilmi buyutme ve genigletmeye
yardimci olacak igleri yapan ¢alisan/danisman giderlerini kargilamak icin
kullanilacaktir.

Pazarlama & Satis: Bu kaynaklar marka farkindaligi olusturmak ve platforma
yeni kullanicilar gekmek igin kullanilacaktir. Oldukga hedefe yonelik, daha
onceden belli derecede VR bilgisi olan kullanicilara erigsmek odakl bir online
pazarlama kampanyasiyla baslamayi planliyoruz. Pazarlama hedefimiz
insanlari VR imkanlari hakkinda egitmek degil — endustri zaten bunu kendi
basina yapacaktir. Hedefimiz, yavas yavas buna maruz kalan insanlari alip
onlara VR deneyimleri igin en basit, kullanmasi en kolay destinasyonu
sunmaktir. Bunu yapmaktaki amacimiz, acemi VR kullanicilarina
baslayabilecekleri, g6z korkutucu olmayan, 6zel bir platform sunmaktir.
Pazarlama ve satis kaynaklari, spesifik olarak musteri kazanmaya ve bu



segmentteki kullanicilara ulagsmamiza yardim edecek yonlendirme tesviklerine
gidecektir.

icerik Lisanslari: Bu kaynaklar bliyiik organizasyonlarla yapilacak potansiyel
yayin lisansi alma anlagsmalari i¢cin kenara ayrilacaktir. Bu lisans ucretleri,
organizasyon ve etkinliklere bagl olarak buyuk degiskenlik gosterir.

Katkida Bulunanlara Odemeler: Bu kaynaklar hemen igerik katkisini tegvik
etmek icin kullanilacaktir. Tum dunyadan var olan VR tutkunlarina platforma
essiz VR igerigi yuklemeleri icin dogrudan 6deme yapacagiz. Ayni zamanda
diger yayin platformlarinda etkili olan kigilere, VR iceriklerini Spective’e
yuklemeleri icin sponsor olacagiz. Bu ¢aba i¢in bu kaynaklari kullanmamiz ¢ok
onemlidir ginkl bu baslangi¢ igcerigi, erken izleyici kazanmayi saglayacaktir.

Ekipman: Bu kaynaklar VR demirbaslarini satin almak icin kullanilacaktir.
Bunlar, canli ticari etkinlik yayini yapmak i¢cin kullanacagimiz kurulumlari ve
hem orjinal, hem ortakl icerikleri kaydetmek i¢in kullanacagimiz kamera
ekipmanlarini igerir.

Genel & Yonetm: Bu kaynaklar gunlik genel masraflan karsilamak igin
kullanilacaktir: kira, yardimci hizmeter, seyahat, vs.

Yasal Giderler: Kaynaklarin %5’i veya en az 200,000% olasi yasal zararlar
icin kenara ayrilacaktir.

4 seviyeden olusan sermaye takvimi Uzerinden crowdsale kaynaklarinin
kullaniminin anahatlar aciklanmustir:

Seviye 1: $2,000,000 Alindi

¢ Video goruntuleme fonksiyonlu mobille ¢alisan VR baslik gelistirme
e Guglu bir VR video yukleme arka ucu gelistirme + barindirma hizmeti
e Sirket kurulumu ve crowdsale yapisiyla iligkili yasal giderler

« isletme giderleri (genel giderler, yénetim giderleri, veri barindirma, maaslar,
VS.)

e Bagimsiz VR icerik olusturanlarla yapilacak, var olan igerigi Spectiv
platformuna baglamak i¢cin kaynak anlagmalari

Seviye 2: $10.,000,000 Alindi

e Sig donusumlerini takip etmek icin sinyal link trafik veri analiz sistemi
gelistirme
e Arka ug¢ gelisimini hizlandirmak igin 2 programlamaci daha igse alma



e Ekipman uyumlulugunu genigletme (Oculus Rift, HTC Vive, vs.)
¢ Aktif olarak spor ve eglence organizasyonlariyla ortaklik kovalama
¢ Yeni igerik katkisi i¢in profesyonel VR Ureticileriyle ortakliklara
girme
¢ Yeni kullanicilara ulasmak i¢in hedefli pazarlama ve tanitim kampanyalari
baslatma

Seviye 3: $25,000,000 Alindi

e Daha fazla igerik tutmak i¢in daha buyuUk veri barindirma bant genisligi
fonlama

e Ticari etkinlik ve kullanicilar arasi canh akis fonksiyonlari gelistirme

e Spectiv platformu Uzerinden sanal gergeklik reklamcilik sistemini entegre
etme

e Spor ve eglence alanlarindaki buyuk canli etkinlikler igin yayin anlagmalari
fonlama

e Yeni kullanici Gyelik kampanyasi baslatma: 3% Specs kredisi + ilk 200,000
yeni kullanici igin karton baslik

Seviye 4: $40.000,000 Alindi

e ilerideki veri barindirma ve ek ise alim ihtiyaclari icin sermaye rezerve
etme

e Surukleyici bir Spectiv sanal gergeklik ortami ve arayuzu gelistirme
e Toplum odakli katilimi tesvik etmek icin global pazarlama ¢abalari
e Spectiv Orjinal igeri Fonlama; VR Uretim ekipmani + takimi

5. ORGANIZASYON & DESTEK

Yonetim, calisanlar ve danisman destegi.

5.1 YOnetim

Dylan Senter — CEO

Dylan, gectigimiz birka¢ yilda birden fazla sirket kurmus olan basarili bir
girismcidir. Kendisi su anda, bir akilli materyaller teknoloji girisimi olan,
glnumuize kadar Ar-Ge galismalari icin 3 milyon $'dan fazla fon almis olan
Senstyec firmasinin kurucu ortagidir. Kendisi ayni zamanda deneyimli bir e-
ticaret uzmanidir ve 2016 yilindaki satislarindan 500,000%’dan fazla gelir
uretmis olan kendi Amazon magazasini (SuperSenter) isletmektedir. Girisimsel



basarilari, 2015 yilinda Texas Business Hall of Fame’den onur 6dulu ve burs
almasini saglamistir. Uzmanlik alanlari is gelistirme, pazarlama ve buyume
stratejileridir.

Nick Ravanbakhsh — COO

Nick, Houston Universitesi muhasebe ve girisimcilik bolimlerinden c¢ift diploma
sahibidir. Kendisi Sensytec CFO’sudur ve ulke boyunca birkag is plani
yarismasinda Dylan Senter ile birlikte yarismistir. Birlikte 3 yarismada birinci
sirayl almiglardir. Sensytec ile yaptigi calismaya ek olarak, teknoloji sefimiz
Chris Pena ile birlikte bir dijital gelisim ajansi olan Effortless Online Solutions’
kurmuslardir. Nick, satig, finans, ekonomi ve ortaya ¢ikan teknolojiler alaninda
bilgilidir ve tutkulu bir sekilde sanal gercgeklik ile blok zinciri ile ilgilenir.

Chris Pena — Teknoloji & Gelisim Sefi

Chris, ¢cogu kodlama dilinde yetkin olan, oldukg¢a saygin bir programlama
uzmanidir. Kendisi en ¢ok detayl egitim videolari ile proglama ogrettigi ve
canli uygulama kodlamalari yaptigi YouTube kanali olan Dev Coffee ile
taninmaktadir. Uygulama gelistirme ve tasarim hizmetleri sunan bir firma
olan Effortless Online Solutions’da CEO ve bag programlamacidir. En son,
kendi bagimsiz firmasi olan Rise Services’de enerji muhasebesi ve teknoloji
cOzumleri icin bir platform Uzerinde ¢alismaktaydi. Chris, cocuklugundan
beri teknoloji alaninda aktiftir ve en yeni teknolojileri takip edip bunlari
kullanmak konusunda tutku sahibidir. Birkag ticari yazilim gelistirmistir ve
takimlari yonetmek konusunda deneyimlidir. Chris kendi sahsi isinin disinda
yarl zamanli olarak YouTube programlama kanalinda 11,000 abone
toplamistir.

Raymond Hernandez — Ul Gelistirici

Raymond grafik tasarima odaklanmig bir guzel sanatlar mezunudur.
Houston’da birkag¢ yerel organizasyon igin kendi bagimsiz tasarim firmasi
olan RPFgraphics Uzerinden calismalar yapmistir. Tasarim, UI/UX,
markalastirma ve ambalaj konularinda deneyimlidir. Ray, tasarim
yaptigi projelerin operasyon kismina da essiz bir ilgi duyan, inanilmaz
derecede yetenekli bir sanatgidir.

Bryn Bellomy — Ethereum Gelistirici

Bryn, populer bir mizik kesif hizmeti olan ListenOnRepeat’te Bas Teknoloji
Sorumlusu Unvanina sahip olan, deneyimli bir cok yonlu gelistirici ve
girisimcidir. Daha 6nce kurdugu sirketler gercek zamanl video islemeden, ses



isleme ve muzik Uretim aracglarinin mobil uygulamalarina kadar genis bir
yelpazede teknolojilere odaklanmistir. Medya teknolojisindeki deneyimine ek
olarak, kripto para birimi alanina karsi derin bir tutkusu vardir ve Spectiv’de bu
iki ilgi alaninin birlesimini bulmaktan heyecan duymaktadir.

Justin Wood — Sanal Gerceklik Uzmani

Justin, Dallas’taki Texas Universitesi’'nden Sanat ve Teknoloji mezunudur ve
oyunlar, filmler ve baskilar igcin 3D model olusturma ve insa etme konusunda
deneyime sahiptir. Yeni teknolojiler, sanat, tasarim ve insanlarin hoguna
gidecek urunlerin tasarlanmasina olan tutkusu sayesinde, Justin olduk¢a erken
bir zamanda 6n-ug¢ programlamaya guglu bir ilgi duymaya baslamistir. Bu ise
kisa surede ¢cok yonlu gelisim ve programlamaya adanmis bir kariyere
doéntusmustir. Kendisi su annda Rise Services’de bas gelistiricidir ve burada
enerji endustrisi muhasebesi icin yeni bir platform olusturmak tzere Chris Pefa
ile birlikte galismaktadir.

Jasmine Nquyen — UX Gelistirici

Jasmine, 6n ug¢ gelisimi ve Ul tasarim konularinda tutkulu olan, yaratici, kendini
adayan ve tam donanimli bir geligtiricidir. Kusursuz kullanici deneyimleri ve
icgudusel platform iglevselligi tasarlamada uzmanlasmistir. Her seyden o6te,
Jasmine “yeni kullanicl” perspektifinden bakma, bu kullanicilari tutmak igin ne
gerektigini anlama ve bunlari teknik 6n-u¢ hedeflerine donustirme konularinda
mukemmel bir yetenege sahiptir. Jasmine Coder Camps mezunudur.

Mirza Baig — is Stratejisi

Mirza, Yatirirm Bankacilii icin Kurumsal iliskiler Akademisyenler Kullibii
Baskan Yardimcihgi yaptigi, Petrol ve Gaz Deger Bicme Yarismasinda
birincilik aldigi Houston Universitesi’nden finans diplomasina sahiptir.
Enerji ticareti, yatirrm bankaciligi ve stratejik yénetim konularinda bilgilidir
ve Merrill Lynch’te yatirim yoneticiligi ve son olarak AlG’de is gelisimi
alanlarinda is deneyimi sahibidir.

5.2 Danismanlar

Adam Richard

Volt Markets & Sutton Kurucusu
Houston Bitcoin Toplantisi Kurucusu



Adam, genis yelpazedeki deneyimleriyle bir gug¢ katlayicidir. Kendisi Volt
Markets kurucu ortagi ve CEQO’su, Sutton Stone kurucu ortagi, Houston
Bitcoin Toplantisi kurucusu ve Houston Ethereum Toplantisi kurucu
ortagidir ve daha énce Metal Networks, Inc (Rice Universitesi start-up
yarismalarinda 3 kez birincilik) kurucu ortakhigr yapmistir. Adam daha 6nce
CTO, CPO, yazilim proje muduru, start-up danigsmani/lideri, markalastirma
muduru, web gelistirici, UX & Ul tasarimci, grafik tasarimci, fotografgi ve
goruntl yonetmeni olarak caligmistir.

James Duchenne

Sutton Stone Kurucusu
Mauritius Yatirhrm Kurulu Temsilcisi

James bir avukat, muhendis, finansal mimar ve girisimci ruhtur. Kendisi
Mauritius yatirnm kurulunun fahri temsilcisi, Volt Markets kurucusu ve Sutton
Stone yoénetici ortagidir. James, Bitcoin, merkezsiz konsensus sistemleri,
teknoloji, maden g¢ikarimi, atik yonetimi, lojistik, pazarlama ve sermaye yatirimi
icin sadakat & baglilik Grunleri gibi bircok alanda deneyim sahibidir. Her turlt
proje icin yaratici ¢éztmler bulmak adina takimlar halinde ¢alismayi sever.

Sheldon Weisfeld

CoinVaultATM Kurucusu

Sheldon, Bitcoin ile ilginen digital kripto para birimi musterilerine nakit alim
satim islemleri yapmalari icin terminal erisim saglayan yepyeni ATM’ler
uzerine bir girisim olan CoinVault ATM’in kurucusudur. Organizasyonlar
blinyesinde uzun vadeli deger uretmek ve piyasa firsatlarindan faydalanmak
konusunda bilgili olan deneyimli bir girisimci ve is gelisim uzmanidir.
Sheldon Bitcoin toplulugunun énde gelen bir figurtudur ve birkac¢ kripto
konferans ve etkinliklerinde roportaj vermistir.

Diger Katkida Bulunanlar

Ned Scott
Steemit Kurucusu
Ned, Steemit’in Steem Token’iyla olan deneyimleri tGizerinden bize i¢ggoru

sagladi. Ned ile konugmak, Spectiv'in Signal Token’ini ydonlendirecek olan
ekonomik davraniglar ve ilgi dinamiklerine odaklanmamiza yardimci oldu. Ned



Spectiv’e aktif olarak danismanlik yapmiyor, fakat onunla yaptigimiz toplantilar,
Sigler protokolu igin yonumuzu sekillendirmemize yardimci oldu.

5.3 Hukuk

Token crowdsale anlagsmalarini yapilandirma konusunda deneyimli olan buyuk
bir hukuk firmasiyla ¢alismayi planliyoruz. Ayrica appcoin’imizin
siniflandirmasini onaylatmak igin ABD’de bulunan birkagc menkul kiymetler
avukatina danistik. Crowdsale’imizin ve sirketimizin dogru bir sekilde
kuruldugundan emin olacagiz.Sirket Kurulumu

Specitiv ilk olarak Delaware Ltd $ti: Spectiv, Ltd $ti olarak kurulacaktir. Bu,
kapital tablosu olusturulmasini, yonetmeliklerin kabul edilmesini, yonetim
kurulunun atanmasini, hisse senedi dagitiminin anahatlarinin belirlenmesini ve
istihdam politikalarinin olugturulmasini icerecektir. Bu, i¢c yonetim amaclari ve
gelecekte calisanlara hisse senedi verilmesi igin dnemlidir. Dogru yapilandirma
ayni zamanda potansiyel VC yatirim turlari ve hizlandirici/kulugka merkezi
firsatlari icin de dnemlidir.

Sigler — Yasal Siniflandirma

Signal Tokenleri Spectiv platformunda kullaniimasi planlanmis olan bir Grandur.
Sigler bir menkul kiymet degildir ve Spectiv Limited Sirketine ait hi¢bir hisse
senedi veya payi temsil etmez. Sig sahipleri Spectiv Ltd. S$ti. ile iligkili higbir
kazanc veya kar pay! Uzerinde hak sahibi degildirler. Siglerin gelecekteki degeri
uzerine higbir garanti vermiyor veya tahminde bulunmuyoruz ve yatirim
spekulasyonunu tegvik etmiyoruz. Sigler bir yatirinm araci degildir. Sigler,
Spectiv kullanicilarinin duraksiz islem platformunda kullanabilecegi bir dijital
varliktir. Birlesik Devletler'de ikamet edenler hari¢ tim alicilari memnuniyetle
karsiliyoruz.



